COMUNICATO STAMPA Venezia, 4 ottobre 1995

A MESTRE SI GIOCA NELLE SCUOLE E IN PIAZZA
Da mercoledil 11 a domenica 15 ottobre tutti potranno giocare in
plazza Ferretto a Mestre in una tensostruttura di circa 400 mg
allestita dall'Assessorato alla Cultura del Comune di Venezia. In
questa mega-ludoteca saranno a disposizione per il presfito gra-
tuito agli utenti circa 1.000 giochi in scatola comprese tutte le
maggiori novita. Saranno inoltre fruibili alcuni "grandi" gilochi
e attrazioni; fra questi wvari giochi formate gigante e il
biliardo con le dita (Carrom). Saranno allestiti anche Syncro e
Mandarino, 1 coinvolgenti giochi di parole su schermo che tutti
possono provare. Il pubblico disporra anche di una ludoteca
informatica, vale a dire di numerose piattaforme hardware dotate
del pil moderno software e di collegamenti in rete per il gioco
in contemporanea; inoltre saranno attivate 2 postazioni Internet,
con personale esperto come guida alla naﬁigazione. L'orario di
apertura andra dalle 17.00 alle 23.00, mentre al mattino
l'accesso sara riservato alle scolaresche c¢he i saranno
prenotate. A condire il tutto tornei, animazioni e presentazioni
delle novita. Un occhio di riguardo & stato inoltre riservato
alle scuole; gia dal 2 ottobre gruppi di animatori specializzati
stanno visitando numerose scucle elementari e medie di Mestre,
Marghera e dintorni per proporre una serie di attivita ludico-
culturali, fra cui: gare di Memory, nel modello deil recenti
campionati italiani, che hanno coinvolto 50.000 bambini di 400

scucle italiane (ha wvinto proprio -una nostra concittadina:




Lorenza Quaggio di Dese che & pol giunta 4* ai campionati europei
svoltisi ad EuroDisney); animazioni con Sapientino, la linea di
giochi didattici della Clementoni; presentazione di Verba Volant
(un nuovo gioce di parole e memoria), di Quarto! (un accattivante
gioco astratto in grado di allenare le capacitda logiche dei
contendenti) e di altri nuovi stimolanti giochi; introduzione al
mondo dei Giochi di Ruolo con gli autori di Lex Arcana, un gioco
storico-fantastico ambientato in un Impero Romano che non & ca-
duto... a venir solleticata sara soprattutto la creativité dei
ragazzi; sessioni dei "classici" Paroliamo e Contiamo per ragazzi
di ogni eta.

Una o pill classi per ogni scuola visitata parteciperannc inoltre
alla ludoteca di Piazza Ferretto dove gl sgvolgeranno tra l'altro
le finali delle gare di Memory alla presenza della Campicnessa,
Lorenza Quaggio.

Per informazioni: 5211029.




